HP30S 

Calculadora  CientiFica 


Operacidn  bSsica 


Encendido  y  apagado  (™]  enciende  la  calculadora;  S  [OFF] 
la  apaga. 

La  calculadora  se  apaga  automatlcamente  si  no  se  preslonan  teclas 
por  9  minutos.  Preslone  (»]  para  reactlvar  la  calculadora.  Se 
mantlenen  la  pantalla,  memoria  y  seleycclones. 
Pantalla  La  pantalla  esta  compuesta  de  la  linea  de  entrada,  la 
linea  de  resultados  y  los  Indlcadores. 
Linea  de  entrada  Puede  Ingresar  hasta  80  caracteres.  Su 
entrada  se  desplaza  hacia  la  Izqulerda  y  se  presenta  el  Indlcador 
^  cuando  Ingresa  11  o  mas  caracteres. 
Por  omislon,  la  calculadora  esta  en  el  modo  sobreescriblr.  En  el 
mode  sobreescriblr  el  cursor  es  el  caracter  de  subrayado  (_)  y  todo 
diglto  que  Ingrese  aparece  en  el  lugar  del  cursor.  SI  tiay  un  diglto 
debajo  del  cursor,  ese  diglto  se  reemplaza  porsu  entrada  nueva. 
Tamblen  puede  fijar  la  calculadora  en  el  modo  Insertar.  En  el  modo 
Insertarel  cursor  aparece  comedy  todo  diglto  que  Ingrese  se 
Inserta  a  la  Izqulerda  del  cursor.  Para  actlvarel  modo  Insertar, 
coloque  el  cursor  donde  desea  Insertar  un  caracter  y  preslone 
S[INS].  Para  desactlvar  el  modo  Insertar,  preslone  una  tecia  de 
flecha  0  S[iNS]  nuevamente. 

Preslone  ^  6     para  desplazar  el  cursor  a  traves  de  una  entrada. 
Para  Ir  directamente  al  primer  caracter,  preslone  S  ^  .  Para  Ir 
directamente  al  ultimo  caracter,  preslone  S  ^ .  Para  borrar  un 
diglto,  preslone  S  (o,  en  el  modo  sobreescriblr,  simplemente 
escrlba  sobre  el  diglto). 

Numeros  negatives  Para  Ingresar  un  numero  negative, 
preslone  O  antes  de  ingresar  los  digitos. 
Linea  de  resultado  El  resultado  de  un  calculo  se  presenta  en  la 
linea  de  resultado  (la  linea  inferior  de  la  pantalla).  Pueden 
presentarse  hasta  10  digitos,  asi  como  tamblen  un  signo  negative, 
punto  decimal,  el  indlcador  x  1 0  y  un  exponente  positive  o  negative. 
La  precision  de  los  calculos  ha  subido  a  24  puntos  decimates. 
Indicadores  Estos  se  presentan  para  Indlcar  clertas  selecciones, 
estados  o  ajustes  (consulte  la  tabia  a  contlnuacion). 


Indicador 

Significado 

2nd 

Esta  active  el  2do  grupe  de  teclas  de  funclon 
(consulte  mas  abajo). 

MODE 

Esta  activa  la  seleccion  de  modo. 

STAT 

(ESTADlSTICO) 

Esta  active  el  modo  estadistico. 

ENG 

(iNGENIERiA) 

Los  numeros  se  presentan  en  anotacion  de 
ingenieria. 

SCI 

(CIENTlFICO) 

Los  numeros  se  presentan  en  anotacion  cientifica. 

DEG,  F!AD,  6 
GF!AD 

Los  ajustes  de  angulos  estan  grades,  radianes  o 
gradianes  respectivamente. 

FIX  (FIJO) 

Esta  fija  la  cantidad  de  lugares  decimates 
presentades. 

HYP 

(HIPERB6LIC0) 

Se  calculara  la  funclon  trigenemetrica  hiperbolica. 

LSOLV 

Esta  active  el  resolvedor  de  ecuaclbn  lineal. 

qSOLV 

Esta  active  el  resolvedor  de  ecuacion  cuadratlca. 

Hay  digitos  hacia  la  izqulerda  o  derecha  de  la 
pantalla. 

t  ♦ 

Hay  resultados  anteriores  o  posteriores  que  pueden 
presentarse. 

M 

Hay  un  numero  almacenado  en  la  memoria  en  use. 

El  resultado  es  negative  o  la  linea  de  entrada  esta 
llena. 

K 

Se  puede  definir  o  usar  una  expresion  constante. 

x10 

El  resultado  se  presenta  en  anotacion  cientifica  o 
de  Ingenieria.  El  exponente  se  presenta  sobre  el 
Indlcador. 

Separaderde  mites  (para  numeros  >  =  1000). 

Orden  de  entrada  Los  numeros  y  operadores  se  ingresan  de  la 
misma  manera  en  que  se  escrlben  en  aritmetica  tradicional. 
2das  Funciones  Las  funciones  representadas  por  las  etiquetas 
en  la  cara  se  selecclonan  presionando  primero  S  y  luego  la  tecIa 
debajo  de  la  etiqueta.  Por  ejempio:  para  seleccionar  la  funclon  %, 
preslone  (2^5'] [EJ.  (En  esta  guia,  las  etiquetas  se  encierran  entre 
corchetes.  Por  ejempio:  una  instruccion  para  seleccionar  la  funclon 
%  se  indica  mediantet?™!)  [%]). 

IVIenus  Hay  muchas  funciones  y  selecciones  disponibles  en  los 
menus.  Un  menu  es  una  lista  de  opciones  que  se  presentan  en  la 
linea  de  entrada.  Por  ejempio:  presionando  S  [sci/ENG]  se 
presenta  el  menu  para  escoger  la  presentacion  de  numeros. 
Escoja  un  elemento  desde  un  menu  presionando  ^  6  ^  hasta 
que  el  elemento  quede  subrayado  y  luego  preslone  1™) . 
Para  cancelar  un  menu  sin  escoger  un  elemento,  preslone  (3 . 
IVIodos  Hay  cuatro  modes  (0  entornos  de  operacion): 

■  0.  Home  (Inicio)  (el  modo  predetermlnado,  el  cual  se  usa  para 
calculos  comunes) 

■  1.  Estadistico  (STAT) 

■  2.  Resolvedor  de  ecuacion  lineal  (  L  SOLV) 

■  3.  Resolvedor  de  ecuacion  cuadratlca  (  Q  SOLV) 

Preslone  (™e)  .  para  presentarel  menu  de  Modos.  Para  seleccionar 
un  modo,  preslone  el  numero  del  modo.  Como  alternativa,  preslone 
^  6     hasta  que  el  modo  que  desea  este  subrayado  y  luego 
preslone  (i™) , 

Contraste  Para  cambiar  el  contraste  de  la  pantalla,  preslone 
y  luego  A  6  T  todas  las  veces  que  sea  necesario.  Preslone 
para  cerrar  el  menu  de  Modos. 


1  Orden  de  operaciones  1 

Iro 

Expresiones  en  parentesis. 

2do 

Conversion  de  anotacion  de  coordenadas. 

3ro 

Funciones  que  se  ingresan  antes  que  su  argumento 
(tales  como  LN,  cos). 

4to 

Funciones  que  se  ingresan  despues  que  su  argumento 
(tales  como  x^). 

5to 

Ra\ces(ir  )  y  exponentes  (*). 

6to 

Fracciones. 

7mo 

It,  numeros  al  azar  y  constantes  fisicas. 

8vo 

+/- 

9no 

Multiplicacion  implicita  que  precede  funciones  que  se 
ingresan  antes  que  su  argumento. 

lOmo 

Combinaciones  (nCr)  y  permutaciones  (nPr). 

llvo 

Multiplicacion,  otras  multiplicaciones  implicitas  y  division. 

12vo 

Suma  y  resta. 

13vo 

Todas  las  otras  conversiones. 

Memoria  del  sistema 


Entradas  anteriores  La  HP  SOS  mantiene  un  registro  de  todas 
las  entradas  que  se  efectuen  (hasta  un  maximo  de  320  caracteres). 
Estas  entradas  se  mantlenen  aun  cuando  apague  la  calculadora. 
Para  desplazarse  a  traves  de  las  entradas  preslone  A  6  T  .  Puede 
reutilizar  0  editar  una  entrada  anterior  cuando  este  en  la  linea  de 
entrada. 

iJltima  respuesta  La  ultima  respuesta  se  almacena 
automatlcamente  en  la  memoria.  Se  mantiene  aunque  se  apague  la 
calculadora. 

Para  recuperar  la  ultima  respuesta,  preslone  (2™i][ANS].  Aparece 
Ans  en  la  linea  de  entrada.  Preslone  (Sra)  para  ver  el  valor  de  la 
ultima  respuesta. 

Tamblen  puede  usar  la  ultima  respuesta  en  un  calculo  nuevo 
presionando  primero  una  tecIa  de  operador  {[±} ,  Q ,  etc). 
Aparece  Ans  en  la  linea  de  entrada  seguido  por  el  operador.  A 
contlnuacion  complete  la  entrada  como  lo  haria  normalmente. 
Soluciones  lineales  Los  resultados  al  resolver  un  juego  de 
ecuaciones  se  almacenan  en  las  variables  X  e  Y. 
Soluciones  cuadraticas  Los  resultados  de  resolver  una 
ecuacion  cuadratlca  se  almacenan  en  las  variables  Xi  y  X2,  6  Yi  e 
Y2 


Memoria  del  usuario 


Variables  de  memoria  Hay  cinco  variables  de  memoria:  A,  B, 

C,  D  y  EQN.  Puede  almacenar  numeros  reales  en  las  variables 

desde  A  a  D  y  almacenar  una  expresion  en  EQN. 

Tambten  puede  almacenar  numeros  reales  en  X,  Y,  Xi,X2,  Yi,e  Y2; 

sin  embargo,  los  valores  en  estas  variables  se  reemplazan  con 

ecuaciones  lineales  y  soluciones  cuadraticas. 

Puede  almacenar  un  numero  0  expresion  en  una  variable 

ingresandola,  presionando  S ,  seleccionando  la  variable  desde  el 

menu  de  Variables  y  presionando  (Sis) . 

Expresion  constante  [K]  Una  expresion  constante  escualquter 

combinacion  de  operadores,  funciones,  variables  y  numeros  que  se 

pueden  agregar  al  extreme  de  una  entrada  y  ser  evaluada.  Una 

expresion  constante  es  util  si  desea  aplicar  la  misma  operacion 

varias  veces  a  diferentes  entradas. 

Para  definir  (0  modificar)  la  expresion  constante,  preslone  f^[K]. 
ingrese  los  operadores,  funciones  y  numeros  que  necesita  y 
preslone  (5™) . 

Para  usar  la  expresion  constante,  el  indicador  K  debe  estar  en 
pantalla.  (Si  no  esta  en  pantalla,  preslone  S[K].)  Presionando 
(™ffi|  colocara  la  expresion  constante  en  su  entrada  y  evaluara  el 
resultado.  Por  ejempio:  si  su  expresion  constante  es "+  sin(30)", 
ingresando  2  y  presionando  ts^l  da  como  resultado  2.5,  es  decir,  2 
+  sin(30). 

Para  volver  a  la  operacion  normal,  preslone  S  [k]  nuevamente.  La 
expresion  constante  se  retiene  para  uso  posterior. 
Memoria  en  uso  Para  agregar  un  resultado  a  la  memoria  en  uso, 
preslone     .  Para  restar  el  valor  en  la  linea  de  resultado  de  la 
memoria  en  uso,  preslone  (Il3 .  Para  recuperar  el  valor  en  la 
memoria  en  uso,  preslone  (S§ .  Para  despejar  la  memoria  en  uso, 
preslone  (S§  dos  veces. 


Recuperaddn  y  neulilizaddn  de  variables 


Puede  recuperar  y  reutilizar  las  variables  A,  B,  C,  D,  EQN,  X,  Y,  X^, 
X2,  Yi,  e  Y2,  0  los  valores  en  estas  variables. 

■  Para  recuparar  el  valor  de  una  variable,  preslone  (?™!)[RCL]y  ^ 
hasta  que  la  variable  este  subrayada. 

■  Para  recuperar  la  variable,  preslone  (™1  y  ^  hasta  que  la 
variable  quede  subrayada. 

Para  copiar  la  variable  0  valor  a  la  linea  de  entrada,  preslone  (5™) . 


Expresiones 


Puede  crear  una  expresion  usando  las  variables  A,  B,  C,  D,  X,  Xi, 
X2.  Y,  Yi  y  Y2,  por  ejempio,  +  4B  y  almacenar  la  expresion  en 
la  variable  EQN. 

Puede  almacenar  una  expresion  de  la  misma  manera  que  almacena 
un  valor,  pero  siempre  almacenela  en  la  variable  llamada  EQN. 
Para  evaluar  una  expresion  almacenada,  preslone  (™i  ^ 
(Sm)(i^  Se  le  pide  que  especifique  un  valor  para  cada  variable  en 
la  expresion.  Ingrese  un  valor  y  preslone       Se  evaliia  la 
expresion  y  la  respuesta  se  presenta  en  la  linea  de  resultado. 


C6mo  despejar  datos  y  selecciones 

■  Despeja  la  linea  de  entrada. 

■  Despeja  un  mensaje  de  error. 

■  Despeja  un  menu. 

S  [CL-VAR] 

Despeja  todas  las  variables  de 
memoria  excepto  EQN. 

S  [CL-EQN] 

Despeja  el  contenido  de  EQN. 

[mQDE|  •]  4  [EhJTtR] 

Despeja  los  datos  estadlsticos 

S  [RESET]  ^  (5™)       Devuelve  la  calculadora  a  sus 


selecciones  predeterminadas. 
Despeja  variables,  EQN, 
operaciones  pendientes,  memoria  en 
uso,  expresion  constante,  datos 
estadlsticos  y  Ans. 


Anotacidn 


Lugares  decimales  Para  presentar  el  menu  Decimal  Places 
(Lugares  decimales),  preslone  (?™!)  [FIX].  Preslone  ^  hasta  que  la 
cantidad  de  lugares  decimales  que  desea  ver  presentados  este 
subrayada  y  luego  preslone  (2™) .  (El  valor  predetermlnado  es  F: 
anotacion  de  punto  flotante). 

Para  redondear  un  numero  a  la  cantidad  de  lugares  decimales  que 
ha  fijado,  preslone  S  [RND],  ingrese  la  cantidad  (0  expresion  que 
evaliia  a  un  numero)  y  preslone  (g™) . 

Number  Display  (Presentacion  de  numeros)  Para  ver  el 
menu  Number  Display  (Presentacion  de  numeros),  preslone 
(2™i][sci/ENG].  Los  elementos  de  este  menu  son  FLO  (por  punto 
flotante),  SCI  (por  cientifico)  y  ENG  (por  ingenieria).  Preslone  ^ 
hasta  que  el  tipo  de  presentacion  que  desea  este  subrayado  y  luego 
preslone  . 

Tambten  puede  ingresar  un  numero  en  el  formate  mantisa  y 
exponente  (es  decir,  como  un  numero  y  una  potencia  de  10). 
Ingrese  el  numero,  preslone  CEI ,  ingrese  la  potencia  de  10  y 
preslone  (g™) . 


Selecciones  de  Sngulo 


Cambio  de  las  selecciones  predeterminadas  Las 

unidades  de  angulos  pueden  ser  grades,  radianes  0  gradianes.  El 
ajuste  predetermlnado  inicial  es  en  grades.  Para  cambiarlo  a  etro 
ajuste,  preslone  S ,  seleccione  la  unidad  que  desea  y  preslone 
(enter)  .  La  seleccion  de  angulo  pasa  a  ser  el  nuevo  valor 
predetermlnado  y  permanece  hasta  que  usted  lo  cambie 
nuevamente. 

Cambio  One-Off  Para  pasartemporalmente  por  alto  la  seleccion 
de  angulo  predeterminada: 

1.  Ingrese  el  valor. 

2.  Preslone  (2^151]  [DMSj. 

3.  Seteccione  la  unidad  que  desea. 

4.  Preslone  ^ . 


Las  unidades  que  puede  seleccionar  son  grades  (°),  minutos  ('), 
segundos  ("),  radianes  (r),  gradianes  (g)  y  grados-minutos- 
segundos  (DMS). 
Conversiones  de  angulos 

1 .  Cambie  la  seleccion  de  angulo  predeterminada  a  lo  que  desea 
convertir. 

2.  Ingrese  el  valor  de  la  unidad  a  convertir. 

3.  Preslone  (5™i)[DMS]. 

4.  Escoja  las  unidades  desde  las  que  esta  convirtiendo. 

5.  Preslone  (225)  dos  veces. 


Aritmetica  rectangular  y  polar 


Para  encontrar  los  atributos  polares  {ro&)  de  un  sistema 
rectangular  (x,y)  0  viceversa,  preslone  (2ndJ[R<»p  ]  y  seleccione  una 
opcion.  Puede  encontrar  r  6  9  especificando  x  e  y  6  x  6  y 
especificando  ry  9. 


Trigonometria 


La  HP  30S  proporciona  funciones  trigonometricas  estandar.  (^. 
(^,  (5n),  funciones  trigonometricas  inversas,  (^[SIN~'']. 
(a^^i]  [COS-''],  (2™[)[TAN-'']  y  funciones  hiperbolicas,  (a™f)[HYP]  junto 
con  S,  S[SIN-1],  (2>|d)[cos-1]  y(2n5][TAN-'']. 


Fracciones 


■  Para  ingresar  una  fraccion,  ingrese  el  numerador,  preslone  S] 
e  ingrese  el  denominador. 

■  Para  ingresar  una  fraccion  mixta,  ingrese  la  parte  entera,  pre- 
slone S,  ingrese  el  numerador,  preslone  (aS  e  ingrese  el 
denominador. 

■  Para  convertir  entre  un  resultado  decimal  y  fraccional,  0  vice- 
versa,  preslone  (^  [  f-«>d]  y  (Sm) . 

■  Para  convertir  una  fraccion  mixta  a  una  fraccion  impropia,  0 
viceversa,  preslone  S  l^%"''/c]  y  (5™) . 


Probabilidades 


Si  se  presiona  (™)  se  presenta  el  menu  de  Probabilidades,  el  cual 
ofrece  las  siguientes  funciones: 


nPr  Calcula  la  cantidad  de  permutaciones  posibles  de  n 

elementos  tomados  r  a  la  vez. 

nCr  Calcula  la  cantidad  de  combinaciones  posibles  de  n 

elementos  tomados  r  a  la  vez. 

!  Calcula  el  factorial  de  un  entero  positive 

especificado  n,  donde  n  <=  69. 

RANDM      Crea  un  numero  real  al  azar  entre  0  y  1 . 

RANDMI     Crea  un  entero  al  azar  entre  (y  posiblemente 
incluyendo  uno  de)  dos  enteros  especificados. 


EstadTsticas 


Preslone (™!)CD  para  presentarel  menu  de  Estadisticas.  Las 
opciones  de  menu  son  1-VAR  (para  analizar  datos  en  un  solo  juego 
de  datos),  2-VAR  (para  analizar  datos  en  pares  de  dos  juegos  de 
datos)  y  CLR-DATA  (para  despejar  todos  los  juegos  de  datos). 
Para  ingresar  datos  para  analisis  estadistico: 

1.  Desde  el  menu  Estadisticas,  escoja  1-VARo  2-VAR. 

2.  Preslone  (5™) . 

3.  Ingrese  un  valor  xy  preslone  T . 

4.  Ingrese  lafrecuencia  del  valor  x  (en  el  modo  1-VAR)  0  el  valor  y 
correspondiente  (en  el  modo  2-VAR)  y  preslone  T  . 

5.  Para  ingresar  mas  datos,  repita  desde  el  paso  3. 

Los  datos  se  retienen  hasta  que  usted  los  sobreescribe  0  los 
despeja.  Despeje  los  datos  seleccionando  CLR-DATA  del  menu  de 
Estadisticas. 

Para  analizar  datos  que  ha  ingresado: 

1 .  Preslone      .  Se  presenta  en  el  menu  de  Resultados 
estadlsticos  una  gama  de  variables  estadisticas  (consulte  la 
tabIa  a  contlnuacion).  La  primera  variable  (n)  esta  subrayada  y 
su  valor  esta  en  la  linea  de  resultado. 

2.  Preslone  ^  para  desplazarse  a  traves  del  menu  de  Resultados 
estadlsticos  (Ignorar  qualquler  mensaje  de  error  que  aparezca). 
El  valor  de  cada  variable  se  vera  en  la  linea  de  resultado. 

3.  Para  usar  un  valor  en  un  calculo,  preslone  (e™»)  cuando  se 
presente  el  valor.  Se  copla  el  valor  a  la  linea  de  entrada. 

4.  En  el  modo  2-VAR,  para  predeclr  un  valor  para  x  (6  y)  con  un 
valor  dado  para  y  (6  x),  seteccione  la  variable  x'  (6  y'),  preslone 
(enter)  ,  ingrese  el  valor  dado  y  preslone  (5™]  nuevamente. 


Variable 

Significado 

n 

Numero  de  los  valores  x  0  pares  x-y 
Ingresados. 

X  6y 

Media  de  los  valores  x  0  de  los  valores  y. 

8x6  By 

Muestra  de  la  desvlaclon  estandar  de  los 
valores  x  0  de  los  valores  y 

0x6  oy 

Desvlaclon  estandar  de  poblaclon  de  los 
valores  x  0  de  los  valores  y 

Ixo^y 

Suma  de  todos  los  valores  x  0  de  los  valores  y 

Zx^^Sy^ 

Suma  de  todos  los  valores  x^  0  de  los  valores 

y2 

Exy 

Suma  de  (x  x  y)  para  todos  los  pares  x-y 

a 

Interceptaclon  de  las  y  en  la  regresion  lineal. 

b 

Pendtente  de  la  regresion  lineal. 

r 

Coeflciente  de  correlaclon. 

x' 

Valor  X  predlcho  dados  a,  ()  y  un  valor  y 

y' 

Valor  y  predlcho  dados  a,  b  y  un  valor  x. 

Para  ver  o  cambiar  datos: 

1.  Preslone  (5™) . 

2.  Preslone  ▼  para  desplazarse  a  traves  de  los  datos  que  ha 
Ingresado. 

3.  Para  cambiar  una  entrada,  presentela  en  pantalla  e  Ingrese  los 
datos  nuevos.  Los  datos  nuevos  que  Ingrese  se  escrlben  sobre 
los  datos  anteriores.  Para  almacenar  los  camblos  preslone  ▼  6 

(enter)  . 

Para  salir  de  la  apllcaclon  de  estadisticas,  preslone  (™!]  y  escoja 
otra  opcion. 


Resolvedor  de  sistemas  lineales 


Para  resolver  un  grupo  de  ecuaciones  lineales: 

1.  Preslone  (>™)  fT). 

2.  Ingrese  la  primera  ecuacion  (presionando      [  X  ]  y  (^ 
[  Y  ]  para  Ingresar  x  e  y  respectivamente). 

La  ecuacion  puede  ingresarse  come  ax+by=c  6  y=mx+b. 

3.  Para  separar  las  dos  ecuaciones  preslone  (m)  [,]. 

4.  Ingrese  la  segunda  ecuacion  (como  ax+  by=c  6  y=  mx+  b). 

5.  Preslone  (wTi») , 

Aparece  el  menu  Soluciones  con  el  valor  x  presentado  en  la  linea 
de  resultado.  Preslone  ^  para  ver  el  valor  y  correspondiente.  Estas 
soluciones  se  almacenan  en  las  variables  X  e  Y.  Puede  usar  estas 
variables  en  calculos  futures. 

Tamblen  puede  seleccionar  una  ecuacion  anterior  para  reutilizar  0 
editar.  Preslone  (3  A  hasta  que  la  ecuacion  este  en  la  linea  de 
entrada. 


Resolvedor  de  ecuaciones  cuadraticas 


Para  resolver  una  ecuacion  cuadratlca  con  soluciones  reales: 

1 .  Preslone  (So)  O . 

2.  Ingrese  la  ecuacion.  Expresela  en  la  forma  ax2+bx+c=0. 
Puede  resolver  una  ecuacion  cuadratlca  en  x  0  en  y.  Si 
ingresa  una  ecuacion  en  x,  presione  (^nS)  [  x  ]  para  ingresar 
x;  de  lo  contrario  presione  (2™?)  [  Ir"  ]  para  ingresar  y  En 
ambos  casos,  presione  (x^  para  ingresar  el  exponente  de 
segundo  orden. 

3.  Preslone  (Srat) . 

Aparece  el  menu  Soluciones  con  la  primera  raiz  (Xi  6Y1) 
presentado  en  la  linea  de  resultado.  Preslone  ^  para  ver  la 
segunda  raiz  (X2  6  Y2).  Estas  raices  se  almacenan  en  las  variables 
Xi  y  X2  6  Yi  e  Y2.  Puede  usar  estas  variables  en  calculos  futures. 

Tambten  puede  seleccionar  una  ecuacion  anterior  para  reutilizar  0 
editar.  Preslone  A  hasta  que  la  ecuacion  este  en  la  linea  de 
entrada. 


Constantes  Rsicas 


Puede  usar  una  cantidad  de  constantes  fisicas  comunes  en  sus 
calculos.  Para  Insertar  una  constante  en  la  poslclon  del  cursor: 

1 .  Para  presentar  el  menu  Physical  Constants  (Constantes 
fisicas),  preslone  (™l) . 

2.  Preslone  ^  hasta  que  este  subrayada  la  constante  que  desea 
(consulte  la  tabIa  a  contlnuacion). 

3.  Preslone  (Srat) . 


c 

velocldad  de  la  luz 

299792458m.s-i 

g 

aceleracion  de  gravedad 

9,80665m.s-2 

G 

constante  gravltaclonal 

6,673  x  10-iim3kg-is-2 

Vm 

volumen  molar  de  gas  ideal 

22,413996  X  10-3  m^moM 

Na 

Numero  de  Avogadro 

6,02214199  x  1023  moM 

e 

carga  elemental 

1,602176462  X  10-19C 

me 

masa  de  electrones 

9,10938188  x  10-31  kg 

mp 

masa  de  protones 

1,67262158  x  10-27kg 

mn 

masa  de  neutrones 

1,67492716  x  10-27kg 

R 

constante  de  gas  molar 

8,314472  J.moMK-1 

h 

constante  Plank 

6,62606876  X  10-34  J.s 

k 

constante  Boltzmann 

1,3806503  X  10-23J.K-1 

Fuente:  National  Institute  of  Standards  and  Technology,  http://physics.nist.gov 


Conversidn  de  unidades 


1 .  Ingrese  el  valor  de  la  medlda  que  desea  convertir. 

2.  Preslone  (™v] . 

3.  Preslone  f  para  desplazarse  al  menu  de  unidades  aproplado. 
(Hay  menus  que  cubren  distanclas,  area,  masa,  volumen, 
capacldad,  temperatura,  energia  y  preslon). 

4.  Preslone  ^  hasta  que  las  unidades  desde  las  que  esta 
convirtiendo  esten  subrayadas,  luego  preslone  (™er)  . 

5.  Preslone  ^  hasta  que  las  unidades  que  esta  convirtiendo 
esten  subrayadas. 


Mensajes  de  error  1 

DIVIDE  BYO 

Intento  de  divldir  por  cero. 

DOM 

La  entrada  esta  fuera  de  los  limltes  permltidos. 

OVERFLOW 

Desborde.  El  resultado  esta  fuera  de  los  limltes 
de  pantalla  de  la  calculadora. 

STAT 

Se  preslono  la  tecIa  de  estadisticas  pero  no  en  el 
mode  estadistico. 

SYN 

Error  de  sintaxis. 

ARC 

Argumento  Incorrectc. 

SAVE 

No  se  puede  almacenar  la  variable  0  EQN  en  el 
modo  actual. 

FREQ  DOMAIN 

Dominic  de  la  frecuencla.  La  frecuencia  no  es  0  0 
un  entero  positive. 

MULTI  SOLS 

Soluciones  multlptes.  Hay  mas  de  una  soluclon. 

NO  SOLUTION 
(No  hay  soluclon) 

No  hay  soluclon. 

NO  REAL  SOL 

No  hay  soluclon  real. 

EQU  LENGTH 

Longltud  de  la  ecuacion.  La  entrada  mas  la 
constante  tiene  mas  de  80  caracteres. 

Solucidn  de  problemas  1 

SI  la  calculadora  no  se  enciende,  preslone  (f!+)(™!)  juntas.  SI  la 
calculadora  todavia  no  se  enciende,  reemplace  las  baterias. 
SI  la  calculadora  esta  encendlda  pero  obtlene  resultados 
Inesperados,  preslone  (?™!)  [RESET].  SI  el  problema  perslste, 
ejecute  un  autodlagnostlco. 

Autodiagnostico  Preslone (^^^i] [RESET],  y  mantenga 
preslonado  (2551]  O     .  Cuando  aparezca  el  menu  Test  (Prueba), 
preslone  dD]  y  despues  (j™)  tres  reces.  SI  se  presentan  mensajes 
de  error  durante  la  prueba,  la  calculadora  necesita  servlclo. 
Preslone  §§  (Si§  (en^  para  cancelar  la  prueba. 
Reemplazo  de  las  baterias  Preslone  hacia  abajo  en  la  cublerta 
del  compartlmento  de  baterias  y  deslicela  hacia  afuera.  Reemplace 
las  dos  baterias  de  celula  en  forma  de  boton  por  baterias  nuevas. 
Use  baterias  de  oxide  de  plata  LR44.  (Baterias  equlvalentes  sen 
G13  y  357).  No  use  baterias  recargables. 
SI  el  problema  perslste  despues  de  que  haya  reemplazado  las 
baterias,  la  calculadora  necesita  servlclo.  Para  ver  Informaclon  de 
servlclo,  consulte  la  Informaclon  de  garantia  que  se  Incluye  con  este 
producto. 


Placas  Irontales 


Para  Instalar  una  placa  frontal,  Inserte  las  orejetas  de  ubicaclon 
superior  en  los  agujeros  proporclonados  debajo  de  las  teclas  I™e)  y 
(™]  y  preslone  hacia  abajo. 

Para  retlrar  una  placa  frontal,  preslone  la  lengueta  visible  a  traves 
de  la  apertura  en  el  borde  inferior  de  la  calculadora. 


Limitacidn  de  responsabilidad 


Este  manual  y  todo  ejempio  que  contenga  se  entrega  tal  cual  y 
estan  sujetos  a  camblos  sin  previo  aviso.  Excepto  en  la  medlda  que 
lo  prohlba  la  ley,  Hewlett-Packard  Company  no  efectiia  garantias 
expresas  0  Implicitas  de  nlngiin  tipo  con  respecto  a  esta  guia  y 
especiflcamente  renuncia  a  las  garantias  Implicitas  y  condlclones 
de  comerclabllldad  e  Idoneldad  para  un  fin  en  particular  y  Hewlett- 
Packard  Company  no  sera  responsable  de  errores  nl  dafios  fortultos 
nl  consecuentes  relaclonados  con  el  sumlnlstro,  rendlmlento  0  uso 
de  este  manual  y  los  ejemplos  que  contlene. 
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